
WSL 使用经验分享



概念区分

物理机：

物理机指的是一台实际的硬件设备。

物理机是实实在在存在的计算机系统，能够直接被操作系统和软件程序使用。传统的个人电脑、服务器以及笔记本电脑
都属于物理机的范畴。

虚拟机：

虚拟机是在一台物理机上创建的逻辑计算机系统。

它在硬件上并不存在，但通过虚拟化技术可以模拟出完整的计算机环境。在一个物理机上可以同时运行多个虚拟机，每
个虚拟机都被独立分配了一部分物理资源，如内存、处理器核心、硬盘空间等

容器：

容器是一种虚拟化技术，类似于虚拟机，但有所不同。

容器技术允许开发人员打包应用程序及其所有依赖项（例如库、配置文件等）到一个称为容器的独立单元中。与虚拟机不
同，容器并不需要模拟完整的操作系统，而是共享主机操作系统的内核。这使得容器更加轻量级和快速启动。



WSL 介绍及使用

适用于 Linux 的 Windows 子系统文档 | Microsoft Learn



命令行界面 CLI（Command-line interface）
图形用户界面 GUI（Graphical User Interface）



熟悉命令

1. 认识命令：不必死记硬背，了解命令的含义（man命令 or 搜索）

2. 不会就搜：



WSL 开发环境

- 依赖

- 命令

- IDE



依赖

1. Java 编译器

2. JRE

3. 源代码



命令



IDE(以 IntelliJ IDEA 为例)

WSL | IntelliJ IDEA Documentation (jetbrains.com)





一个真实的小插曲






